































































































































































































La grille aux trésors : solutions


Comme l’indique notre fiche, avec un J, on peut assurer pas mal de points en maçonnant à partir du pivot JE. Repérons donc les E. Le premier de VÉROLES n’est pas intéressant car ne touchant pas une case multiplicatrice. Par contre, le second permet de former JE dans les deux sens, et d’obtenir ainsi 34 pts, voire 36 si on forme JEU. Pour obtenir plus, on peut tenter de surmultiplier notre lettre chère, c'est-à-dire la poser sur une case bleue tout en formant un mot recouvrant une case rose ou rouge. Deux lignes permettraient cela : la C et la D. Sur le U de MUTÂTES, on forme aisément JURES pour 40 pts, tandis que le T permet JUTES ou JUTER pour la même somme. Autre placement rentable : le mot en quadruple (colonne 5 sur E ou ligne E sur A). Cherchons donc classiquement : une finale verbale ? –ERAS nous incite à former JOUERAS (et hop, 56 en E5). Une finale classique ? –EUR ou –EUSE aboutit forcément à JOUEUR ou JOUEUSE (et re-hop, 56 en 5 E). Reste donc pour améliorer tout cela le scrabble. JOUEURS a été formé sur une lettre, mais est entre nos mains ! Hélas, impossible de le placer. Pensons à tout ce qui s’en rapproche : REJOUER, DEJOUER et le petit nouveau SURJOUER (c’est jouer un rôle en exagérant). Attention à ne pas se contenter du minimum : la place la plus rentable est en colonne 5, où SURJOUEE rapporte 80 pts. Mais plus proche encore de JOUEUR, il y a JOUTEUR ! C’est le top, à placer sur le premier T de MUTÂTES pour 82 pts !





Solutions des jeux du mois passé


Les maçonnages : 
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Anagrammes : 


CELNO = clone, leçon, oncle ; ACEHIR = aicher, cahier, chaire, cherai, chiera ; EORSU = euros, ourse, roues, sœur ; ACEHLRU = chaleur, chauler, lâcheur ; EEFLRU = fêlure, férule, feuler, fleure, reflue ; AEIPPRS = apprise, papiers, piperas ; BEORRTU = brouter, obturer, tourber ; DEEINSS = dessein, dessine, sidéens ; AACENVS = avances, canevas, encavas ; EEILMRU = lumière, meulier


La pyramide : Na, Ane, Cane, Crâne, Carnet, Tracent, Entracte, Rachètent  


Les deux font la paire : Cochon, Poulet, Cheval, Dindon, Avoine, Grange, Ecurie, Etable, Traire, Seigle, Fumier, Pétrin


Prolongements : Cochonne, Cochonceté, Cochonnaille, Cochonner, Cochonnerie, Cochonnet, Décochons, Encochons, Ricochons 


Animaux de Belgique : Corbeau, Cheval, Poulain, Génisse, Chienne, Dindon, Daguet, Renard, Mésange, Lièvre, Sanglier


Avec VEHICULER : Ver, Ure, Lièvre, Chèvre, Chevreuil, Ecurie, Hiver, Herve, Céleri, Huile, Levure





Agenda de janvier :


Dimanche 13 	Tournoi de Marcinelle (challenge des jeunes)	Courcelles


	Renseignements : Pol Verplancke, 071/ 36 69 04


Samedi 19 	Challenge Van Buggenhout		Nivelles


	Renseignements : FBS, 02/ 219 15 87


Dimanche 27	Tournoi des jeunes 		Charleroi


	Renseignements : P. Reisch, 0497/ 04 58 70


WE des 2-3/2 	Tournoi du Tilleul 		Montigny-le-Tilleul


	Renseignements : Renzo Zanotto : 071/ 56 27 06
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